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Абстракт

Городской проект, как и любой другой проект, проходит жизненный 
цикл от идеи к реализации. Данная работа представляет обзор 
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качество уличного фасада как активного (фасад с окнами и дверями) 
или пустого (фасад со стенами), заборы и гаражи. Эксперимент 
показал, что чем активнее фасад, тем оживленнее и безопаснее 
кажется улица. Также, исследователи показали, что активные 
фасады в районе имеют существенную связь с повышением цен на 
жилье (Рисунок 1). 

 Другой интересный пример использования 
компьютерного зрения в оценке городской среды - Артуро, 
эксперимент проведенный командой из Испании, 300000 km/s. 
Исследователи собрали более 50 параметров улицы, такие как 
плотность застройки, землепользование, форма и конструктивное 
качество зданий, их возраст, и другие более сложные значения, 
для создания алгоритма, которые впоследствии обучали горожане. 

Рисунок 1.  

Карта сравнения цен,  
и классификация активного  
и пассивного фасада
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Проведенный эксперимент направлен на то, чтобы измерить 
комфортность и благоприятность города, а также определить 
городские параметры которые являются наиболее важными в 
оценке индекса благоприятности. Артуро предлагает горожанам 
оценить серию парных фотографий разных улиц города Мадрид, 
где каждая фотография была предварительно охарактеризована 50 
городскими параметрами. С помощью собранных оценок получается 
список улиц и карта с лучшими и худшими значениями (Рисунок 
2). Результатом эксперимента Артуро является оценка того, какие 
аспекты являются наиболее важными в городском планировании 
(Рисунок 3).

Рисунок 2.  
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Рисунок 5. 

Чат-бот Тигран,  
первый антропологический 
чат-бот берущий интервью  

у горожан на армянском 
языке прямо в фейсбуке

антропологи проекта по благоустройству Кольцевого бульвара 
не смогли выйти на полевое исследование. Команда КБ Стрелка 
создала чат-бота Тигран, который прямо в Фейсбуке берет у всех 
желающих интервью на армянском языке о Кольцевом бульваре в 
Ереване. При разработке данного чат-бота специалисты добавили 
элемент геймификации, поэтому Тигран отличается от других чат-
ботов своей интерактивность и желанием поделиться интересными 
фактами, картинками и гифками про Кольцевой бульвар. Собранные 
чат-ботом ответы помогли специалистам понять, как обновить 
главный парк города.

Инструменты планирования и дизайна

 Инструменты планирования и дизайна создают видение и 
основу для интегрированного развития. Эти инструменты укрепляют 
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городов на фотографиях, панорамы улиц или спутниковые снимки, 
но и синтезировать новые. Синтезирование картинок происходить 
за счет генеративно-состязательная сеть (GAN). 

 Isola et al. (2017), разработали фреймворк для задач синтеза 
изображения в изображение (pix2pix). Предлагаемая структура 
переводит изображения объектов, городских пейзажей, карт 
границ и спутниковых изображений из или в их соответствующие 
представления. Исследователи продемонстрировали 
эффективность синтеза изображений из меток (Рисунок 7). 
Кроме того, Isola et al. (2017) выпустили программный код pix2pix, 
который позволил онлайн-сообществу проводить разнообразные 
эксперименты, что привело к забавному применению pix2pix для 
генерации Пикачу (https://yining1023.github.io/pix2pix_edge2pi-
kachu_deeplearnjs_old/) или в проектах, применимых в рамках 
повестки городского планирования, такие как «Невидимые 
города», созданные Kogan (nd) (https://opendot.github.io/ml4a-invis-
ible-cities), что позволяет быстро прототипировать преобразование 
городской формы (Рисунок 8). Такие проекты демонстрируют 
широкую применимость синтеза изображения и простоту 
использования pix2pix без сложной настройки параметров.  

Рисунок 7.  

Пример сгенерированных 
фасадов на основе меток  
(labels) и спутниковых 
снимков на основе дорожных 
карт. Isola et al (2017)

Рисунок 8.  

«Невидимые города»,  
Gene Kogan 

https://opendot.github.io/
ml4a-invisible-cities
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Рисунок 11. 

Прототип дома  
FabLab House, полность 

изготовленного  
в лаборатирии  

цифрового дизайна
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Инструменты шаармана

Информационные технологии продолжают развиваться и 
предоставлять городским специалистам сервисы для эффективной 
реализации городского проекта. Число технологический решений 
растет с каждым днем. Мы собрали набор открытых инструментов 
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Рисунок 13. 

Тулкит Шаармана



17

Алтынай Ногойбаева, Май 2021

Arturo, un algoritmo entrenado por ciudada-
nos para diseñar ciudades más habitables #Im-
perdible_03. (n.d.). Retrieved from http://artu-
ro.300000kms.net/#10

Block by Block. (n.d.). https://www.blockbyblock.
org/. Retrieved May 20, 2021

Chaillou, S. (2020). ArchiGAN: Artificial Intelligence 
x Architecture. Architectural Intelligence, 117–127. 
https://doi.org/10.1007/978-981-15-6568-7_8 

de Andrade, B., Poplin, A., &amp; Sousa de Sena, Í. 
(2020). Minecraft as a Tool for Engaging Children in 




